
Codes (1)

Beispiele für die Bedeutung (Semantik) eines n-bit-Wortes:

• Befehl (instruction)

• Zahl

• Zeichen oder Symbol (character)

• Bildelement

ASCII (bzw, ISO 7-bit) - Zeichencode



Codes (2)

Erweiterungen des ASCII-Codes:

• IS 646 (Latin-1) (8 bit - Code)
• IS 8859 (code pages)

– IS 8859-1 (Latin-1)
– IS 8859-2 (slawische Sprachen)
– IS 8859-3 (z.B. türkisch, maltesisch, Esperanto)

• IS 10646 (Unicode)

Unicode:

• 65,536 code points (16 bit - Code)
• enthält Latin-1 als Untermenge (336 code points�)
• weitere Sprachenbeispiele: griechisch (144), kyrillisch (256), armenisch (96), jüdisch (112)
• code points für Sonderzeichen: z.B.: Indizes (48), Währungssymbole (48), math. Symbole (256)
• Symbole für chinesisch, japanisch, koreanisch
• 6,400 code points frei definierbar für weitere Spezialsymbole
• steigende Akzeptanz, wird schon unterstützt von einigen Programmiersprachen (Java) und 

Betriebssystemen (Windows NT)



Codes (4)

Bit-map:
• Transformation eines Bildes in ein rechteckiges Feld mit Bildpunkten (Pixel)
• Pixel: kleinste Bildinformationseinheit (Analogie zu bit)
• Pixel kann Attribute besitzen (z.B. Farbe)
• sehr kapazitätsintensiv (Speicher, Bandbreite)
• komplexe Komprimierungstechniken (z.B. Mpeg zur Bildübertragung)

Distanz zwischen 2 Binärwörtern
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Codes (4a)

Der 4-bit GRAY CODE
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Codes (5)

Umwandlung Binär Codes in Gray Codes



Codes (5a)

Optischer Codierer mit BINÄR CODES

Optischer Codierer mit GRAY CODES
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Codes (14)

Huffman - Code:

Kodierung von 4 Lebensmittelartikeln mit einem 2 Bit - Binärcode:

Der entsprechende Huffman - Code:

Beispiel für die Darstellung des Huffman - Codes als Binärbaum:


